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Die Anspruche an technische Entwicklungen
steigen immer mehr. Zunehmend sind Ingenieure
auf den Computer angewiesen, um neue
Produkte zu entwickeln, unterschiedliche
technische Lésungen zu vergleichen, oder die
Auswirkungen von Designentscheidungen
vorherzusagen. Methoden der Informatik sind
damit zu einer Schlisselkompetenz in der
globalen Industriegesellschaft geworden.
Intelligente technische Systeme sind ohne
Informatik nicht mehr denkbar.

Computational Engineering ist ein an-
spruchsvolles neues Fach, das sich aus
einem Gebiet des Ingenieurwesens (TAF),
der angewandten Mathematik und der
Informatik zugleich zusammensetzt. Durch
diese Kombination sind Absolventen in der Lage,
hochkomplexe technische Fragestellungen mit
Hilfe des Computers effizient und effektiv zu
I6sen. Die Einsatzgebiete fur einen Absolventen
sind deswegen sehr vielféaltig. Sie kbnnen zum
Beispiel in den Bereichen der Simulation, der
graphischen Datenverarbeitung, computer-
gestutzes Produktdesign, Entwicklung neuer

Hardware, Softwareentwicklung, u.v.m. ein-
gesetzt werden. Aufgrund ihrer Ausbildung
kénnen die Absolventen in
Situationen, die sowohl Wissen
aus der Informatik als auch aus
dem Ingenieurwesen erfordern,
wesentlich besser agieren und
reagieren, als Absolventen der
traditionellen Studiengéngen.

Computational Engineering wird
seit dem Wintersemester 1999/
2000 an der Technischen
Fakultat der Friedrich-Alexander
Universitat Erlangen-Nurnberg
als Bachelor- und Master-
Studiengang angeboten.
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= Computational Engineering ist noch ein junger
Studiengang und noch weitgehend unbekannt.
Zu unrecht, denn er bietet eine interessante
Alternative zum klassischen Ingenieursstudium.

= Der Bachelor-Abschluss bietet eine Mdglichkeit,
gut ausgebildet frihzeitig in die Industrie
einzusteigen.

« Die moderne und flexible Ausbildung erfillt den
heutigen Anspruch nach teamféhigen und
interdisziplinar einsetzbaren Ingenieuren. Durch
ihre Mehrfachqualifikation bilden sie eine
umfassende Schnittstelle zwischen unter-
schiedlichen Spezialgebieten.

Sie erfahren aus erster Hand was wir als
Absolventen in diesem innovativen Studiengang
Ilhrem Unternehmen bieten kdnnen. Professoren
und Studierende stehen lhnen Rede und
Antwort.

Das Industrieforum bietet Ilhnen zudem die
Moglichkeit, sich bei den Studenten bekannt zu
machen und Ausschau nach kunftigen
Fuhrungskraften zu halten.
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